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Аннотация
В статье представлен практический опыт перевода типовых задач по информатике в формат мини-проектов для обучающихся 7–9 классов. Описаны три сценария проектной деятельности, привязанные к темам рабочей программы: алгоритмы, обработка данных, компьютерная графика. Для каждого сценария даны цель, этапы работы, примеры заданий и критерии оценивания. Материал может быть использован учителями информатики при планировании уроков и внеурочной деятельности.
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Введение
Проектная деятельность — один из требований ФГОС основного общего образования. Однако на практике учителя часто сталкиваются с трудностью: как из обычной задачи по теме урока сделать проект, не превращая его в масштабное исследование, на которое нет времени. Решение — мини-проекты, которые укладываются в 1–2 урока и при этом дают измеримый результат: готовый продукт, который можно оценить и включить в портфолио ученика.
В статье предлагаются три сценария мини-проектов, каждый из которых связан с конкретной темой рабочей программы по информатике для 7–9 классов. Сценарии построены по единой структуре: исходная задача → формулировка проекта → этапы → результат → критерии.
Сценарий 1. Комикс-инструкция: алгоритм в наглядной форме
Тема программы: «Алгоритмы и исполнители» (7–8 класс).
Исходная задача: составить словесный алгоритм перехода проезжей части по пешеходному переходу.
Формулировка проекта: создать комикс-инструкцию из 4 кадров, иллюстрирующий алгоритм перехода дороги. Каждый кадр содержит рисунок и короткое описание шага алгоритма.
Цель: формирование навыка формализованного описания алгоритма через визуальное представление.
Этапы работы
1. Постановка задачи (5 мин). Учитель объясняет, что алгоритм — это не просто текст, а последовательность шагов, которую можно изобразить наглядно. Ученики получают шаблон: 4 пустых кадра.
2. Разбивка алгоритма на шаги (10 мин). Ученики выделяют 4 ключевых шага: «Подойди к переходу» → «Посмотри налево» → «Посмотри направо» → «Переходи дорогу». Каждый шаг формулируется одной фразой.
3. Создание комикса (20 мин). В любом графическом редакторе (Paint, Canva, встроенный редактор) ученики рисуют 4 кадра, добавляют подписи. Допускается использование стикеров, простых фигур, цветовых выделений.
4. Презентация и оценивание (10 мин). Каждый ученик или пара показывает результат на экране. Оценивание по критериям.
Результат: файл с комиксом-инструкцией (форматы PNG, JPG или PDF).
Критерии оценивания
	Критерий
	Высокий уровень (3 балла)
	Средний уровень (2 балла)
	Требует доработки (1 балл)

	Логика алгоритма
	Шаги следуют в правильном порядке, не пропущены ключевые действия
	Порядок в целом верный, но пропущен 1 шаг
	Нарушена последовательность, пропущены 2 и более шага

	Наглядность
	Кадры понятно иллюстрируют шаги, подписи краткие и точные
	Кадры различимы, но подписи слишком длинные или неточные
	Кадры не связаны с шагами алгоритма

	Оформление
	Единый стиль, аккуратное исполнение
	Стиль выдержан не полностью, есть небрежность
	Оформление отсутствует или мешает восприятию


Пример задания для вариации: комикс-инструкция «Как сохранить файл на флешку» или «Как открыть программу через меню Пуск».

Сценарий 2. Мини-статистика класса: от таблицы к диаграмме
Тема программы: «Электронные таблицы. Построение диаграмм» (8–9 класс).
Исходная задача: построить таблицу данных по заданному набору и создать диаграмму.
Формулировка проекта: собрать мини-статистику по классу (любимые игры, фильмы, музыкальные жанры — на выбор ученика), оформить данные в таблицу и построить наглядную диаграмму с заголовком и подписями.
Цель: формирование навыка сбора, обработки и визуализации данных в электронных таблицах.
Этапы работы
1. Сбор данных (10 мин). Ученик проводит мини-опрос 8–10 одноклассников: задаёт один вопрос (например, «Какая у тебя любимая игра?»). Фиксирует ответы в черновике.
2. Оформление таблицы (15 мин). В электронной таблице (LibreOffice Calc, Microsoft Excel, Яндекс Таблицы) ученик создаёт таблицу: первый столбец — варианты ответов, второй — количество. Подсчёт выполняется вручную или с помощью функции СЧЁТЕСЛИ.
3. Построение диаграммы (15 мин). На основе таблицы ученик строит диаграмму (гистограмма или круговая — на выбор). Добавляет заголовок, подписи осей или легенду.
4. Анализ и вывод (5 мин). Под диаграммой ученик пишет 1–2 предложения с выводом: какой вариант самый популярный, какой — наименее.
5. Презентация и оценивание (5 мин).
Результат: файл электронной таблицы с данными, диаграммой и текстовым выводом.
Критерии оценивания
	Критерий
	Высокий уровень (3 балла)
	Средний уровень (2 балла)
	Требует доработки (1 балл)

	Данные
	Таблица заполнена корректно, не менее 5 категорий, данные достоверные
	Таблица заполнена, но категорий меньше 5 или есть неточности
	Данные не полные, таблица оформлена с ошибками

	Диаграмма
	Тип диаграммы выбран удачно, есть заголовок и подписи
	Диаграмма построена, но без заголовка или подписей
	Диаграмма не соответствует данным или не построена

	Вывод
	Сформулирован чёткий вывод на основе данных
	Вывод есть, но не опирается на данные
	Вывод отсутствует или не соответствует данным


Пример задания для вариации: статистика «Сколько времени одноклассники проводят в интернете в день» или «Какой предмет самый любимый в классе».

Сценарий 3. Набор иконок для школьного расписания: графика с практической целью
Тема программы: «Компьютерная графика. Создание графических объектов» (7–8 класс).
Исходная задача: нарисовать фигуру в графическом редакторе, используя инструменты рисования.
Формулировка проекта: создать набор из 3 иконок в едином стиле для школьного расписания: «Урок», «Перемена», «Столовая». Каждая иконка должна быть узнаваема и выполнена в одинаковой цветовой гамме и размере.
Цель: формирование навыка создания графических объектов с единым стилевым решением и практическим назначением.
Этапы работы
1. Обсуждение задачи (5 мин). Учитель показывает примеры иконок (значки приложений, дорожные знаки). Обсуждается, что делает иконку узнаваемой: простая форма, минимум деталей, понятный символ.
2. Эскизы на бумаге (10 мин). Ученик рисует 3 эскиза от руки: что может символизировать урок (книга, карандаш, доска), перемену (мяч, часы, бегущий человечек), столовую (тарелка, вилка с ложкой, чашка). Выбирает лучший вариант для каждой иконки.
3. Создание иконок в редакторе (20 мин). В графическом редакторе ученик создаёт 3 иконки одного размера (рекомендуется 200×200 пикселей). Использует не более 3–4 цветов на весь набор. Фон — однотонный или прозрачный.
4. Оформление и экспорт (5 мин). Сохраняет результат в формате PNG. При необходимости добавляет краткое описание: какие иконки созданы и для чего.
5. Презентация и оценивание (5 мин).
Результат: 3 файла иконок в едином стиле или один файл с тремя иконками, расположенными в ряд.
Критерии оценивания
	Критерий
	Высокий уровень (3 балла)
	Средний уровень (2 балла)
	Требует доработки (1 балл)

	Узнаваемость
	Каждая иконка легко читается, символ понятен без подписи
	Иконки читаются, но требуют подписи для однозначного толкования
	Символы не узнаваемы или перепутаны

	Единый стиль
	Все 3 иконки выполнены в одной цветовой гамме и размере
	Размер единый, но цветовая гамма отличается
	Стиль не выдержан, иконки выглядят как разные работы

	Техника
	Линии аккуратные, заливка ровная, без артефактов
	Есть мелкие огрехи, но в целом аккуратно
	Иконки выполнены небрежно, линии рваные


Пример задания для вариации: набор иконок для мобильного приложения «Школьный помощник»: «Расписание», «Домашнее задание», «Оценки».
Заключение
Предложенные сценарии объединяет общий принцип: типовая задача из рабочей программы превращается в мини-проект за счёт трёх шагов — добавления практического контекста, визуального продукта и критериев оценивания. Такой подход позволяет:
· реализовать требования ФГОС к проектной деятельности без выделения отдельных часов;
· получить измеримый результат, который можно включить в портфолио ученика;
· оценить работу по прозрачным критериям, что важно как для учителя, так и для ученика.
Сценарии легко адаптируются под разные темы программы, разный уровень подготовки класса и доступные технические средства. Минимальные требования — один компьютер на пару учеников и любой графический или табличный редактор.
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